ler Perwmis a points dAwméla

Prénom
du citoyen
Je connais les | Jeconnais les | Je connaisles | Jeconnaisles | Jeconnaisles | Jeconnaisles | Je connaisles | Jeconnais les
Signa‘['ure régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | regles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | reégles dAméla
du citoyen
ot O]l O] O] OO O] O] O
dv citoyen
Exclusion
du citoyen
le:
Retour

du citoyen
le:
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2¢wme Perwis a points dAméla

Prénom
du citoyen

Signature
dv citoyen

Je connais les
regles dAméla

Je connais les
regles d’Améla

Je connais les
régles dAméla

Je connais les
régles d’Améla

Je connais les
regles dAméla

Je connais les
regles dAméla

Je connais les
régles d’Améla

Je connais les
régles dAméla
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%eme Perwmis a points dAméla

Prénom
dv citoyen
Je connais les | Je connais les | Je connais les | Je connais les | Je connais les | Je connais les | Je connais les | Je connais les
Signa‘l'ure régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla | régles dAméla
dv citoyen
o O] O] OO0 0] 0O 0O 0
dv citoyen
Exclusion
du citoyen
le:
Retour a a a a a A A A
du Gi‘l’O en la rentrée la rentrée la rentrée la rentrée la rentrée la rentrée la rentrée la rentrée
| Y prochaine prochaine prochaine prochaine prochaine prochaine prochaine prochaine
e.




Les regles a Améla

1 Prendre soin du matériel Si on laisse un matériel ou un jeu, on met un

Ranger ce que l'on a dérangé avant de panneau «Jeu en cours» avec son prénom
quitter Améla

5 Rien ne doit étre laissé sur les tables
Tout doit étre rangé avant 16h,

dans les boites prévues

Respecter la régle : ON peut jouer a lancer les

, coussins SEULEMENT a [a dojoyourte
Respeter un volume sonore agréable

(moins de décibels.

Ce sont les référents dAméla qui peuvent enlever des
points au perwis a points, en concertation avee I'équipe de

8 Il est rappelé que l'on doit se parler en cas de conflit ef es- ménage.

sayer de trouver une solution win-win (gagnant-gagnant).
Si on n'y arrive pas, demander une médiation.



